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4. LOVAGLAS SZABALYAI

,A” RESZ A VERSENYSZAM

4.1 A VERSENYSZAM LEIRASA
Tipus és sebesség

A palya

Kiizd6terek - arénak

Lovak biztositasa

A OWN -

4.2 HIVATALOS SZEMELYEK
Versenyszam igazgato
Vezetd bird

Titkar

Id6émérék

Bemondo

Palyaépitd

Palyaépitd segitoi

Indito

Bemelegit6 bird
Loéraszallitd bird
Felszerelés ellen6rzé bird
Allatorvos
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4.3 VERSENYSZAM SZERVEZESE ES MENETRENDJE
Palya épitése

Loébemutato

Hivatalos palya

Palya gyalogos bemutatasa

Lovak kivalasztasa

Sorsolas

Sorsolas menetrendje

Rajtsorrend el6készitése

Lovak felvezetése

10 Lovak bemutatasa

11 Lovak csoportositasa valtoversenyhez
12 Kisorsolt lovak kisérése

13 Lovak képességeinek elfogadasa

14 Korlatozott 16allomany

15 Tervezett kezdési id6pont

16 Locsere
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4.4 VERSENY LEBONYOLITASA
Lovakkal val6 banasmod
Loraszallas és bemelegités
Gyalogos belépés a lovaspalyara
Belovaglas a lovaspalyara
Kommunikacié a versenyzével
Udvozlés

Rajt

Pélya teljesitése

Jogosulatlan segitség
Engedélyezett segitség a palyan
Elvesztett fejvédo

Palya elhagyasa
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4A Fuggelék
4B Fiiggelék

Levert akadalyok

Levert akadaly a célvonal atlépése utan
Engedetlenség

Engedetlenség aloli kivételek

Megallas

Kitorés

Ellenszegiilés

Osszetett akadalyoknal elkovetett hibak
Kiilonleges hiba helyzetek

Bukasok

Idémérés

Idémérok

Alapido

1d6 megszakitasok

Id6hatar

Valtoé menete

PONTSZAMITAS
Pontok
Helyezések

SZABALYSERTESEK ES BUNTETESEK
Biintetések fajtai

1d6 biintetések

Szabalytalan ruhazat miatti biintetések
Akadaly hibapontok

Valto biintetések

10 pont levonasaval jaro tovabbi biintetések
Kizaras

Diszkvalifikacio

FUGGELEKEK
Biintetés tablazatok
1d6 / pontszam tablazatok
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Alkalmazas teriilete

Az alabbi szabalyokat kell alkalmazni a lovaglas versenyszamban, amely akadalyugratas
egyéniben ¢s valtoban 375m/perc sebességgel, 2500 m? —nél nagyobb palyan, ennél-kisebb palyan
350m/perc sebességgel.

A palya

i)

i)

A lovaspalya hossza valamennyi hivatalos egyéni versenyen 400-450 m, benne 12
ugrassal, amelyek kozott egy kettes és egy harmasugrasnak kell lennie. Legalabb &t ugrast
kell beiktatni a verseny szintjének megfeleld maximalis magassagra allitott akadalyokkal
¢€s a magassagot a lovak képességeinek figyelembevételével kell megallapitani

,,A” kategorias valto versenyeken a lovaspalya 2 x 260 — 300m hosszl, amelyen 8 ugras
van kombinalt ugrasok nélkiil.

Aréna / lovaspalya

i)

i)
i)

vi)

A rendezOnek minimum 30x40m nagysagu, elkeritett bemelegit6 palyarol kell gondoskodnia,
melyen szabalyos voros ésdehér zaszlok altal hatarolt 1 meredek és 1 széles akadaly van, tovabba
biztositani kell egy kiilon iigetopalyat is. Amennyiben a palya helykapacitasa korlatozott vagy
egyaltalan nincs helya kozelbena lovak bemelegitésére, a szervezé megengedheti, hogy a
versenyzOk a palyan melegitsenek. Kozvetleniil sajat induléasa el6tt minden versenyz6 egy ugrast
teljesithet a palyan.

A bemelegitd palyan a két bemelegitd akadalyt ugyanabbol az iranybol kell megugrani.

A loraszallas teriiletén egy nagy méretii, a versenyzok és edzok altal még a bemelegitd palyardl is
jol lathato digitalis orat kell elhelyezni. Ha a lovaspalya tobb mint 200 méterre van a bemelegitd
palyatél, a bejaratnal egy masik orat is el kell helyezni.

Al palyanak koriilzartnak és minimum 50m x 50m méretiinek kell lennie. Ezen a technikai
kiildott/NTO az adott koriilmények fiiggvényében modosithat. A keritésnek minimum 1 méter
magasnak kell lennie. Amig 16 van a palyan a verseny alatt, valamennyi be- és kijaratot le kell
zarni.

Egyéni versenyben a rajtvonal az els6 akadalytol legalabb 6m és legfeljebb 15 m-re lehet.
Valtoversenyben a rajtvonal az elsé akadalytol legalabb 10 m-re és legfeljebb 30 m-re lehet. Ugy
egyéni, mint valtoversenyben a célvonal az utols6 akadalytol legaldbb 6 m-re és legfeljebb 15 m-re
lehet. E két vonalat jobb oldalon vords zaszloval, bal oldalon fehér zaszloval kell megjeldlni.
Valtoversenyen a rajtvonal mogott, kb. 20 m hossza és 10 m széles teriiletet (minimum) Kell
kijelolni a valtas elvégzésére illetve az inditasra torténd varakozasra. A valtdozona a lovaspalya
része és azt jol lathatoan kell megjeldlni. A kijaratot a rajtvonal, mig a bejaratot a célvonal jeloli

Rendelkezésre allé lovak

i)

Egyéni és valto versenyben a rendelkezésre allo lovak szdménak fliggvényében egy lovat
kell biztositani egy, kettd, harom vagy négy versenyz6 szamara. A szervezdknek minden
esetben egy plusz lovat is kell biztositani a masodik forduldoban indulé minden 6t versenyzo



utan.

i) Hivatalos ,,A” kategérias UIPM versenyen valamennyi forduléban annyi lovat kell
biztositani, ahany versenyzo van.

iii) Amennyiben ,,B” és ,,C” kategdrias egyéni vagy valto versenyen négy versenyzore jut egy
16, tgy a szamot két egymast kovetd napon, napi két forduloban kell megtartani.

4.2 Hivatalos személyek
Valamennyi hivatalos UIPM versenyen az alabbi hivatalos személyeket kell kinevezni: versenyszam-
igazgatd, versenyszam-igazgato helyettes, vezet6birod, titkar, idomérdk, palyaépito, palyaépito-segédek,
indito — cél bird, bemelegito bird, 16ra szallitd bird, felszerelést ellendrzé versenybiro, allatorvos és
kisegiték. Bemondoét is ki kell jeldlni, de 6 nem lehet a zsiiri tagja.

4.2.1 A versenyszam-igazgato vagy helyettese teljes hataskorrel bir'a szam felett és feladata:

i) az altala kinevezett hivatalos személyek munkajanak iranyitasa és 6sszehangolasa,

i) a lovaspalya és a bemelegit6 palya épitésének feliigyelete,

iii) elegend6 szamu 16 biztositasa a 16bemutatohoz és.a versenyhez

iv) a technikai kiild6tt/NTO-vel egyiittmitkodye a'megfelelé lovak kivalasztasa a versenyre

V) az allatorvos igazolasanak beszerzése arrol, hogy a lovak a versenyen valo részvételre alkalmas
allapotban vannak,

vi) a l6sorsolas lebonyolitasa,

vii) a bemond6 munkajanak elékészitése és iranyitasa annak érdekében, hogy a k6zonség folyamatos

tajékoztatast kapjon a lovaglas és'az egész verseny allasarol.

4.2.2 A vezetébiro feladata az eredmények pontos megallapitasa. Feladata:

i) a lovasok bebocsatésa a palyara az idérendnek megfelelden,

ii) a harang megkonditasaval jelzi a rajtot, a megszakitast, az Gjraindulast vagy esetlegesen az id6
elotti befejezést,

iii) az elért eredmények, a 10bemutato ill. a verseny soran az egyes ugrasoknal elkovetett hibak
szoban torténd értékelése beleértve a megszakitasok alatti hibakat is,

iv) a tartalék lovak sorsolasa és biztositasa, hogy a 10bemutatas, a lovak Gjra belovaglasa és annak
rendszere jOl mitkodik.

4.2.3 A titkar végzi alobemutatoval €s a versennyel kapcsolatos papirmunkat. Feladata:

i) a losorsolashoz sziikséges kellékek elokészitése,

i) a kihtzott lovak szamanak és nevének feljegyzése,

iii) tajékoztato jegyzet atadasa a versenyzéknek, amelyen szerepel a 16 neve és szama valamint
a léraszallas és a rajt idopontja,

iv) a verseny soran a vezet6bird szoban tett megjegyzéseinek rogzitése a jegyzOkonyv szamara

V) az idoméroktol kapott informécio alapjan a versenyzok altal elért idok feljegyzése,

vi) minden lovas végso pontszdmanak feljegyzése.

4.2.4 Az idémérok feladata:
i) a rajtjelzés utan minden 30 masodperces ill. egy akadaly ujjaépitése esetén a palya folytatasahoz
alkalmazando6 20 masodperces idészak pontos mérése,
i) idémérés megallitasa és inditdsa a vezetdbird utasitasainak megfelelden,
iii) elektronikus idémérd rendszer hidnyaban a versenyzok idejének kézi méréssel torténd



megallapitasa.
iv) a versenyzok altal elért idéeredmények rogzitése,

4.2.5 A bemondo tajékoztatja a versenyzoket és a kozonséget a verseny allasarol. Feladata:
)} a versenyzok nevének, a kihtizott 16 szdmanak, nevének ismertetése, a lovak felvezetésre valo
felszolitasa,
i) a versenyzOk palyara szolitasa, valamint a lovas €s 16 bemutatasa a start elott,
iii) minden egyes lovas utan az elért id6, az esetleges pontlevonas és a lovaglé pontszam valamint
az el6z6 szamok és a lovaglas utani 6sszpontszam és az ennek alapjan elfoglalt aktualis helyezés
bemondasa,

4.2.6 A palyaépité késziti el6 a palyat a verseny el6tt és tartja azt fenn a verseny alatt. Feladata:

i) a lovaspalya megépitése 0sszhangban a jelen szabalyokkal,

i) a lovaspalya bejarasa a technikai kiildottel/ NTO-val és azok instrukcioi alapjan modositasok
elvégzése,

iii) az akadaly vagy zaszl6 ledontésének vagy a palyan elkdvetett mas hibak jol lathat6 jelzése piros
zéaszloval,

iv) a ledontott akadalyok vagy zaszlok helyes visszahelyezése,

V) lathato jellel (piros zaszl6 leengedése) annak jelzése, hogy a palya rendben van és a vezet6bird
engedélyezheti a folytatast.

4.2.7 A palyaépité-segédek a verseny ideje alatt a palyan tartozkodnak és végrehajtjak a palyaépit6 utasitasait
4.2.8 Azindité zaszl6 felemelésével koteles jelezni a versenyzonek, hogy az indulhat. A zaszl6 lengetése azt jelenti,

hogy a lovas athaladt a rajt/cél vonalon. A valtoversenyben az indit6 a 2. lovas rajtjanak szabalyszeriiségét
figyeli és jelzi a ,,Hibas rajt”-ot.

4.2.9 A bemelegitobiré feladata:

i) feljegyzi a teljesitett ugrasok szamat,

i) jelzi a lovas szamara, hogy az utolsé ugrasa kovetkezik,

iii) tajékoztatjaa versenyszam-igazgatot vagy a vezetObirot a bemelegito teriileten a versenyz6 vagy
stabja barmelytagja altal elkovetett szabalysértésrol

iv) idében figyelmezteti a versenyzot, hogy a versenypalya bejaratahoz kell mennie.

V) valtéversenyben 4 perccel az eldirt bemelegitési ido vége elbtt a csapatvezet6tdl begytijti a csapat
sorrendet

vi) a technikai kiildottel/NTO —val egyeztetve, biztonsagi okok miatt nem engedélyezi a versenyzonek

a versenyszam folytatasat.

4.2.10 Aléraszallitébiré feladata:
i) ellendrzi, hogy a felszerelés és a nyereg el6 van készitve a versenyhez,
i) felelds azért, hogy a lovas a kihuzott lovat kapja,
iii) az idérendnek megfelelen a lovat 6 adja at a lovasnak és jelzi a 16raszallasat.

4.2.11 A bemelegito teriiletnél 1év0 felszerelést ellendrzé bir6 a bemelegito teriiletre [épés elott ellendrzi a lovas
fejvédojét, palcajat és sarkantynit.

4,212 Az allatorvos feladata:



4.3

i)
i)

iv)

a sorsolast el6tt irasos igazolast kell adnia arrdl, hogy a lovak a versenyen valo részvételre
alkalmas allapotban vannak

részt vesz a lésorsolason és igazolja a lovak képességeit

a verseny ideje alatt folyamatosan jelen van a bemelegit6 helynél és gondoskodik, hogy sériilt 16 ne
versenyezhessen ill. hogy az el6z6 forduloban egy 16 sem santult le €s teljesiteni tudjak a
kovetkezo fordulot

technikai kiildott/NTO azonnali tajékoztatasa arrol, ha egy 16 santa.

Szervezés és menetrend

4.3.1 A palya épitése

4.3.2

4.3.3

i)

A rendezoknek palyaépitot kell kinevezniiik a palya megtervezésére és megépitésére.

Olimpiai Jatékok és vilagbajnoksagok esetében az illeté személyrdl elézetes tajékoztatast kell adni
az UIPM felé. E személy tervezi és késziti el a versenypalyat, az akadalyokat magassagban és
sz€lességben, alkalmazkodva a lovak mindségéhez és olyan modon, hogy a jé:lovasok
jartassagukbol adédoan eldnyt élvezhessenek. A technikai kiildott/NTO a lobemutato elott
legkésdbb két nappal ellendrzik a palyat.

Minden mas hivatalos "A" és "B" kategdrias UIPM versenyekena technikai kiildott

feladata annak ellendrzése, hogy a verseny el6tt legalabb egy nappal az eléirasoknak megfeleléen
kész a palya, a lovak pedig bemutatasra keriilnek a versenyhelyszinén.

A versenypalya az a vonal, melyet a versenyzdnek kovetnie kell, hogy a versenyszamot

teljesitse a rajtvonaltdl a célvonalig. A palya hosszat-méteres pontossaggal kell

meghatarozni, kiilondsképpen figyelembe véve az athaladasi pontokat ill. a 16 altal

normalisan kévetendé utvonalat. Ennek az utvonalnak mindig az akadaly kézepén kell
athaladnia.

A rajtvonalat ugy kell elhelyezni, hogy 0sztondzze az idében torténd kezdést.

A lébemutatd
A lovak hivatalos bemutatdsalobemutatéd-formajaban torténik a verseny helyszinén.
Olyan lovak nem indulhatnak a versenyen, amelyek az el6zetes bemutatdson nem vettek részt.

i)

Minden lovat, amit bemutattak a 16bemutatdn, a bal elsd patajara festett sziammal kell megszamozni.
A triblinrdl is jol lathaté szamot a kantdrhoz is hozza kell erdsiteni. Ez a jel valamennyi UIPM
verseny valamennyi lovas szama soran végig ott marad a lovon.

Olimpiai Jatékokon és VB-n az UIPM technikai kiildottnek at kell adni a 16bemutaton résztvevo
valamennyi 16 uitlevelét vagy kék konyvét

A lobemutaton az edzok, versenyzok, vezetk és nézok is részt vehetnek, de kdzbeszolasi joguk
nines. A versenyszervezének biztositania kell az edzéknek a lovak adatainak nyomtatott listajat.

A 16 versenyen hasznalt felszerelése csak ugyanolyan lehet, mint a 16bemutaton volt,

kulon tekintettel a zablara és martingalra. Az allé6 martingal hasznalata minden esetben

tilos.

A palya

i)

i)

i)

kozvetleniil a lovak bemutatasat kovetden a technikai kiildott/NTO a palyaépitovel egyiitt ismét
ellendrzi a palyat és dontenek arrdl, hogy sziikséges-e a palya vonalvezetésének és/vagy az
akadalyok moédositasa

a palya csak a fenti eljarast kovetden valik hivatalosan elfogadotta és ezutan azon mar
semmilyen valtoztatast nem lehet eszk6z61ni kivéve vis maior esetében. A technikai kiild6tt/NTO
azt is ellendrzi, hogy a palyaépit6 és segédei az akadalyok magassagat megjelolték

Ha valamilyen komoly, elharithatatlan ok miatt (vis maior) a mar kifiiggesztett

(kinyomtatott) palyarajzokat — palyat modositani kell, a csapatok vezetdit értesiteni kell a
valtoztatasokrol.
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4.3.6

4.3.7

4.3.8

A palya gyalogos bemutatasa

i)

i)

A versenyzOknek és a csapatok vezetdinek lehetséget kell biztositani, hogy gyalogosan
megtekinthessék a versenypalyat. A palyat 45 percen keresztiil tartjak nyitva a lovak
bemutatasat kovetoen ¢s miutan az UIPM TD/NTO azt jovahagyta

A verseny ideje alatt barmikor, de a rendez6k id6beosztasanak megfelelden tovabbi 20 perc all a
versenyzOk €s az edzok rendelkezésére, hogy megtekinthessék a palyat

A lovak kivalasztasa

A lovakat a legnagyobb gonddal kell kivalogatni, hogy azonos képességiiek legyenek.

A lovak mindegyikének képesnek kell lennie arra, hogy a palyat naponta kétszer engedetlenség.nélkiil,
az 1d6 és az akadalyok tekintetében minimalis hibaval teljesitse

i)

Az angol nyergeket és a balesetvédelmi szabalyoknak megfelel6en rogzitett kengyeleket

a rendezé biztositja, lovanként egy nyerget. A lovas hasznalhatja a sajat kantarszarat.
Hasznalhatja sajat nyergét is, feltéve, ha ezt a versenyszam-igazgat6 engedélyezi. Ha a
szervezd bizottsag a sajat nyereg hasznalatat nem engedélyezi, ezt a meghivoban
egyértelmiien jelezni kell. A 16szerszam egyetlen elemét sem lehet-eserélni, hacsak az nem
gyenge mindségil. Ebben a dontés a technikai kiildott és a versenyszam-igazgat6 feladata.
Biztonsagi okokbol a kengyeleket és a kengyelszijakat nem szabad a hevederhez erdsiteni.
A labat semmiféle modon nem szabad a kengyelhez erdsiteni.

Csuszo martingalt kotelezéen hasznalni kell, ha.az a 10névjegyzékben igy szerepel. Ha
nem szerepel, akkor a martingal hasznalata tilos. Ugyancsak tilos a szemellenz6 és a
csuklya hasznalata.

Sorsolas

i)

A lovak és tartalék lovak listajat a 16sorsolas kezdete el6tt legalabb egy éraval a versenyzéknek

at kell adni. A listanak tartalmaznia kell a kovetkezoket:

a) a lovak szdmat, nevét, nemét, korat, szinét, temperamentumat, egyéb jellemzait és
kiilonleges felszereléssel kapcsolatos informaciokat, stb.

b) a lovak eredményeit a 16bemutatorol (az akadalyokon tortént hibakat vagy idotullépést)

A technikai kiildott ellenérzi, hogy minden 16 szama bekertilt a versenyzok el6tti asztalon

Iév6 urnaba és hogy a szamokat az urnaba helyezés utan jol 6sszekeverték.

Ha a sorsolas megkezdése el6tt egynél tobb versenyzd visszalép a lovaglo szamtol, a lovakrol uj

listat kell késziteni és kiosztani. A technikai kiildott a versenyszam-igazgatoval kdzosen donti el,

hogy mely lova(ka)t torlik a hivatalos listardl és teszik a tartalékok kozé.

Az elvégzett sorsolast kovetden jabb sorsoldsra nem kertil sor.

A sorsolas menetrendje

A vivas'és Uszas utan Osszetettben vezetd versenyzd/csapat huz elsének. A valtdo versenyben a csapatot

képvisel6 versenyz6 huz. E sorsolds alapjan valamennyi elézetesen megszamozott 16 automatikusan keriil
elosztasra a tobbi versenyz6 / csapat szdmara. A szervezok a sorsolast kovetden azonnal elkészitik az indulasi
sorrend listajat lovas és lova bemutatasahoz, amib6l a bemondo, edzok és birok is kapnak, ennek tartalmaznia

srcr

A rajtsorrend el6készitése

Minden versenyen az el6z6 két szam eredményének forditott sorrendjében kezdédik a lovaglas. Ha a
szamot két forduldban bonyolitjék le, a két szam utan eldl 1évo versenyzok 50 %-a a mésodik forduloban
kerdil sorra, 3 forduld esetén a versenyzok 33%-a a harmadikban lovagol, mig négy fordulonal az eldl allo
25 % jon az utolso kdrben. Paratlan szamu versenyz0 (pl. 35) vagy csapat esetében az els6 korben kell a
nagyobb szami mezonyt helyezni.



4.3.9

4.3.10

4311

4.3.12

4.3.13

4.3.14

4.3.15

A lovak felvezetése

Minden UIPM versenyen az elsé versenyz0 16raszallasa el6tt a lovakat egy-egy lovasz szamsorrendben (a
lobemutaton azonos szammal) vezeti fel. A lovakat fel kell szerelni a lovaglashoz sziikséges
felszerelésekkel és tigetésre késznek kell lenniiik. A tartalék lovaknak is a helyszinen kell tartdzkodniuk.

A lovak bemutatasa

A versenyhelyszinen megtartott sorsolason kisorsolt minden lovat a lovasok, edzok, birok és nézok el6tt
azonnal be kell mutatni tigetésben, hosszu szaron. Ha a felelds allatorvos, a technikai kiildott és a
versenyszam-igazgato azt allapitja meg, hogy a 16 versenyzésre nem alkalmas, a sorsolast megallitjak, a 16
szamat leveszik és az els6 szamu tartalék 16 szdma keriil be az urnaba.

A lovak csoportositasa a valtéversenyekhez

Valtéverseny sorsolasakor a lovakat csoportokba soroljak egyéniben, valtoversenyben és

lobemutaton korabban elért eredményeik atlaga alapjan. A lovak mindsitéséhez és:csoportositasahoz a
technikai kiildott/NTO-nak és a versenyszam-igazgatonak nem szabad figyelembe vennie a versenyzo altal
elkovetett hibakat (pl. bukas, palyatévesztés, stb.).

Példa a lovak elosztasara kétfordulos, 20 csapatos verseny esetén:

20.
19.
18.

17.
16.
15.
14.

13.
12.
11.

az 1. csoport lovai: No.

COX® N U~ wDd
CO® N U~ wbhpE

[EEN
[EEY

A Kisorsolt lovak kisérése

A lovasok addig figyelhetik a kihuzott lovakat, amig bemelegités miatt nyeregbe nem szallnak. A lovakat a
nemzetkdzi birdk és a Dontdbirosag tagjai is megszemlélik.

A lovak képességeinek elfogadasa

Loraszallas elétt a versenyzo kérheti a lovanak megvizsgalasat, ha gy gondolja, hogy az nincs rajtrakész

allapotban. A 16¢sere engedélyezésérdl a technikai kiildott/NTO az allatorvossal egyeztetve donthet.

i) Az érintett versenyz6 ekkor a tartalékok koziil sorsol. Mihelyt loraszallt, 16csere tobbé nem
engedélyezhetd, amely alol kivétel, ha a lobemutaton megfelelt 16 az éppen raiild versenyzd sulya
alatt santitani kezd. Ilyen esetben csak a technikai kiild6ttnek van joga - miutan konzultalt az
allatorvossal — a 16csere mellett donteni.

i) Ha a bemelegités elkezd6dott, de a 16 lesantul, a technikai kiildott az allatorvossal
egyetértésben donthet tigy, hogy a versenyzot nem engedi a versenypalyara loval.

Korlatozott szam 16allomany
Ha a lovaglas az utols6 szam, a technikai kiildott/NTO és a versenyszam-igazgato korlatozhatja az utolso
szam induloit, mégpedig a négy szam utani eredmények alapjan a j6 mindségli lovak szamatol fliggden.

Tervezett kezdési idépont

A szervez0 bizottsagnak kiemelt figyelemmel kell 6sszeallitania a versenyszam programjat kiilondsen, ha
¢l6 TV kozvetités van, biztositva tartalék id6t az elére nem lathaté eseményekre, de elkeriilve a ,,holtid6t”.
i) Ha a versenyszam mar elkezdddott, a koriilményeket nem szabad valtoztatni, a palyat és az



4.3.16

4.4

44.1

4.4.2

akadalyokat nem lehet modositani

i) Ha valamely komoly ok miatt a versenyt meg kell szakitani (vihar, rossz latasi viszonyok stb.),
a versenyt késobb ugyanazon a versenypalyan és amennyire lehetséges, ugyanolyan
koriilmények kozott és pontosan annal a pontnal kell folytatni, ahol az félbeszakadt

iii) A fordulok kozott lehetség szerint sziinet nincs. Mindazonaltal a lovak szamara minimum
20 perces pihenét kell tartani.
iv) Egyéni versenyben a versenyzok lehetéség szerint 2 percenként rajtolnak fiiggéen a bemelegitd

teriilet nagysagatol (pl. 2 bemelegitd teriilet, ahol 10 lovas egylitt melegithet). A versenyzok rajtja
kozotti maximalis id6 3 perc lehet.

V) A valtoversenyen és versenyeken ahol csapatonként 1 vagy 2 16 all rendelkezésre, a rajt 3
percenként torténik.

Ldcsere

i) Ha valamelyik 16nak az els6 forduloban négy kitorése és/vagy megallasa volt az egész palyan,
azok a versenyzok, akik a kdvetkezd forduldkban ugyanazt a lovat kapnak; jogosultak tartalék
lovat igénybe venni. Az a versenyz0, aki a tartalék lovat valasztja, ezt azonnal koteles jelezni a
vezetdbironak és a technikai kiildott/NTO-nek és a tartalék lovak kéziil kell sorsolnia, kiilonben az
eredetileg kijel6lt lovon koteles lovagolni

i) Ha egy versenyzot két bukas miatt az elsé forduloban kizartak; a 160 kovetkez6 fordulora kisorsolt
lovasa donthet Gigy, hogy tartalék lovon all rajthoz. Az a versenyz6, aki tartalék lovat valaszt,
ezt azonnal koteles jelezni a vezetObironak és a technikai kiilldott/NTO-nek és a tartalék lovak
koziil kell sorsolnia, kiilonben az eredetileg kijel6lt lovon‘kételes lovagolni

iii) Ha valamelyik 16nak négy kitorése volt az egyéni'verseny utolso fordulojaban, az illet6 lovat csak
a kovetkezo forduldra vagy a valtora lehet beosztani feltéve, hogy forduld végén sikerrel
bemutattak neki a kérdéses akadalyt. Bemutatésra csak a verseny utan keriilhet sor.

iv) A bemutatasnal a 16 koteles engedelmességet mutatni az érintett akadaly(ok)nal. Ha jbol
megtagadja az engedelmességet, a lovat ki kell zarni. A technikai kiild6tt jogosult eldénteni, mely
lovakat kell bemutatni és.melyeket kell kizarni a kdvetkez6 fordulo el6tt.

A verseny lebonvolitasa

Lovakkal valé banasméd
A versenyzéknek a lovakkal gondosan, sportszertien, durvasag nélkiil kell banniuk. Ha valamely
versenyz6 durvan banik a 16val, vele szemben biintetést kell alkalmazni.

Loraszallas és bemelegités

A versenyzok rajtidejiik eldtt 20 perceel, a loraszallitd bird erre vonatkozd engedélye utan szallhatnak 16ra a

bemelegitd teriileten. Legalabb a 3 soron kdvetkezd versenyzonek lora szallasra készen és jelen kell lennie a

szervezOk altal fenntartott tertileten a lora szallashoz és bemelegitéshez.

1) Loraszallas el6tt a nyereg és a tobbi felszerelés igazitdsa engedélyezett

i) Egyéni versenyben mindegyik lovasnak joga van 5 ugrasra a melegit6 palyan. A bemelegitd bird
koteles figyelmeztetni minden versenyz6t a negyedik ugras utan. Ha egy versenyzd mégis tobbet
ugrik a megengedett 6tnél, minden egyes szabalysértésért 10 pont biintetéssel kell stijtani.

iii) Valtoversenyen, mindegyik lovas 5 ugrast hajthat végre a bemelegit6 palyan. A csapatkapitany
hatarozza meg minden egyes versenyz6 ugrasanak szamat a lovak bemelegitése alatt

iv) Ha a versenyz0 rossz iranyba ugrat a bemelegito teriileten, az kizarassal jar.

V) A lovasnak egy segito segithet a melegité akadalyok magassaganak valtoztatasaban, de sohasem a
max. magassag folé. Senki nem tarthatja az akadaly barmely részét a lovas ugratasa alatt.

vi) A technikai kiildott vagy a versenyszam-igazgato kizarhatja azt a versenyzot, aki a lovat nem tudja
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4.4.6

4.4.7

4.4.8

ellen6rzése alatt tartani, veszélyes lovaglast ill. nem kielégit6 lovas tudast mutat be

Gyalogos belépés a lovaspalyara

A versenypalya teriiletére valo belépési tilalmat egy "Palya zarva"(arena closed) tablaval kell jelezni, amit a
bejaratnal vagy a palya kozepén, jol lathatd helyen kell elhelyezni. A versenypalyara valo belépést a
vezet6bird engedélyezi harangjelzéssel és a "Palya nyitva" (arena open) tabla felmutatasaval. Mihelyt a
verseny elkezd6dott, sem versenyz6, sem pedig barmely mas személy a tovabbiakban gyalog nem 1éphet be
a lovaspalyara. Ha ez mégis megtorténik, a vezetobironak harangjelzéssel meg kell allitania a versenyt és az
orat, a nem kivanatos személyt pedig ki kell utasitania a palyardl. A vezetObirénak ezt kovetoen kell
elrendelnie a verseny folytatasat. Ha egy versenyzd gyalog belép a lovaspalyara, biintetést kap.

Palyara lovaglas

A versenyzoének a palyara kell lovagolnia, amint az el6tte versenyz6 athaladt a célvonalon. Ha a, - szdlitasra
nem jelenik meg, a hivast 30 masodperces sziinetekkel kétszer megismétlik, amely-utan immar biintetés
kiszabasara keriil sor a versenyzdvel illetve csapattal szemben.

Kommunikacio a palyan 1évé versenyzovel

A versenyzoknek figyelniiik kell a vezetobiro altal hasznalt harangjelre; amelynek elég erdsnek kell lennie
ahhoz, hogy a palya minden pontjan jol hallhato legyen. A harangjel-akdvetkezokre szolgal: a
versenyzOnek engedélyt ad a palyara 1épéshez, leallitja a versenyt, megszakitas utan a verseny folytatasat
jelzi, elrendeli a levert akadalyok tjraallitasat. A versenyz6 kizérasat ismételt vagy hosszantartd
harangszdval kell jelezni. Biintetést kell kiszabni azzal a versenyzovel szemben, aki nem engedelmeskedik
az 6t megallito jelnek vagy egy megszakitds utan elindul-és ugrat vagy megkisérel ugratni egy akadalyt
anélkiil, hogy a harangjelet megvarta volna. A versenyzéknek figyelniiik kell a hangosbemondon kapott
utasitasokra és informaciokra is.

Udvizlés

i) A palyara 1épést kdvetéen minden versenyzo koteles iidvozolni a vezet6birdt, aki a koszontés
elmulasztasa esetén visszatarthatja a versenyz6 vagy csapat rajtjat.

i) Az iidvozlést kovetden a harang azonnal megszolal.

i) Az inditas hangjelzésre torténik. A rajt késhet, de soha nem torténhet elébb. Ha a rajtjel megadasa
utan 30 masodperccel a 16 nem halad at a rajtvonalon, az idémérés a rajtjel megadasat koveté 30
masodperccel megkezd6dik

i) Ki kell zarni azt a lovast, aki a rajtjel el6tt indul vagy gy ugorja meg az els6 ugrast, hogy
nem haladt 4t a rajtvonalon.

1)) A versenyz6 neve mellé DNS-t kell beirni (Nem Indult), ha nem halad at a rajtvonalon és palya
teljesitését a harangszo megszolalasa utan kezdi meg (vagy probalja megkezdeni)

A palya teljesitése

A versenyzoknek tiszteletben kell tartaniuk az 6ttusa lovaglod szam alapelvét és ennek megfelelGen a rajt-
¢s célvonalnal, az akadalyoknal, valamint a kotelezo athaladasi pontoknal kdtelesek a zaszlok kozott —
piros zaszlo(k) a jobb oldalon ill. fehér zaszlo(k) a bal oldalon — athaladni.

A versenyz0 koteles az egész palyat a palyarajz szerint végiglovagolni, s az egyes akadalyokat az eldirt
sorrendben ugratni. A versenyzOnek a nyeregben {iilve kell dthaladnia a célvonalon, majd a palyat elhagynia,



ellenkez6 esetben kizarassal sujtjak.

és/vagy lovas nem tudjék teljesiteni a palyat, a lovas a lovat nem tudja ellendrzése alatt tartani, veszélyes
lovaglast ill. nem kielégit6 lovas tudast mutat be.

Egy akadaly elotti két egymast kovetd engedetlenség utan a versenyzo koteles tovabbhaladni a soron
kovetkezo akadalyra ill. a célvonalhoz.

4.49 Jogosulatlan segitség
A palya teljesitése soran barmely harmadik személy altal a lovasnak vagy a 16nak nyujtott fizikai/segitséget
- felkérésre vagy anélkiil - meg nem engedett segitségnytjtasnak kell tekinteni és biintetést'’kell alkalmazni.

Ez aldl kivételt képez, ha fejvédo vagy szemiiveg visszaadasa a segitség targya. A szobeli segitség
engedélyezett.

4,410 Engedélyezett segitség a palyan
A 1orol leesett versenyzonek csak a palyaépité segédek segithetnek. Ok az elszabadult 16 megfogasaban és
a loraszallasban nyujthatnak segitséget.

4.4.11 Elvesztett fejvédo
Ha a versenyzé barmely okbol elveszti fejvédjét, a vezetObironak meg kell szolaltatni a harangot és a
versenyz6 koteles megallni a kovetkezé akadaly ugratasa el6tt. Ha ezt nem teszi, biintetést kap. Az érat meg
kell allitani. A folytatas el6tt a leesett fejvédot a lovasnak kotelezo (alszijjal) a fejére szabalyosan visszatenni.
Ennek elmulasztasa esetén a vezetébironak ismét harangjelet kell adni és a lovast kizarassal biintetni.
Megengedett, hogy a leesés utan a palya egy hivatalos személye adja vissza a fejvédot. Ez a szabaly biztonsagi
okokbdl a bemelegitésre is vonatkozik, a blntetésekkel kiegészitve.

4412 Palya elhagyasa

A versenyzéknek nyeregben kell tavozniuk a palyardl. Ha ezt elmulasztjak, biintetést kapnak kivéve ha
sériilt versenyz6rdl vagy 16rol van szo.

4.4.13 Levert akadalyok

Egy akadalyt a 10 vagy a lovas hibajabol akkor kell levertnek tekinteni, ha:

i) az akadaly egészben vagy részben leesik, még akkor is, ha a lees6 elem fennakad az akadaly
barmelyik mas elemén,

i) “az akadaly barmely elemének egyik vége tobbé nem nyugszik annak tartd részében

iii)  azakadaly szilardsagat biztosito keret, amely szerves részét képezi a tartorésznek, leesik,

iv). ha egy feldontott akadaly vagy valamely eleme olyan, hogy akadalyozza a versenyz6t egy masik
akadaly ugratasaban, harangjelet kell adni és az orat le kell allitani az akadalyozé elem
eltavolitasaig és a palya felszabaditasaig,

V) ha egy versenyz0 helyesen ugrat at egy rosszul helyreallitott akadalyt, nem kap biintetést, de ha veri
ezt az akadalyt, biintetést kap,

vi) ha egy akadaly vagy annak része olyan egymasra helyezett elemekbdl all, amelyek ugyanabban a
fiiggoleges sikban vannak (meredek akadaly), csak a felso elem leesését kell biintetni,

vii)  haegy akadaly, mely csak egy ugrast tesz sziikségessé, de olyan elemekbdl all, melyek nem
fekszenek ugyanabban a fliggdleges sikban (széles akadaly), egy vagy tobb fels6 elem verése csak
egy hibanak szamit, barmennyi a vert elemek szama és helyzete. Fels6 elemnek szdmit minden fal,
tégla, cserje, sovény stb., melyek felett nincs vizszintes rud a fiiggdleges sikban.



4.4.14

4.4.15

4.4.16

4.4.17

4.4.18

Levert akadaly a célvonal atlépése utan

Ha a palya valamely akadalya, melyet a 16 vagy a lovas érintett az ugras soran, azutan esik a foldre, hogy
athaladt a célvonalon, semmiféle hibat nem szamitanak a versenyzének. De ha az akadaly (egyes vagy
Osszetett) a palya utols6 akadalya €s a versenyzonek a célvonalon valo athaladasa el6tt kezd leesni, hibat
szamitanak még akkor is, ha az akadaly akkor éri el a foldet, amikor megtortént a célvonalon valo
athaladas. Ugyancsak nem jar biintetés, amennyiben a szobanforgd akadaly azutan éri el a foldet, hogy a
versenyz0 elhagyta a palyat.

Engedetlenségek

Engedetlenségnek mindsiil és ilyen modon kell biintetni a kdvetkez6 hibakat:

i) megallas

i) kitorés

iii) ellenszegiilés

iv) tobbé-kevésbé szabalyos kor vagy sorozatos kordzés a palya barmely részén vagy barmely okbol

V) nyomvonal keresztezése az atugrott akadaly és a kdvetkez6 ugratandé akadaly kozott a palyan
kivéve, ha az igy szerepel a palyarajzon.

Nem mindsiil engedetlenségnek:

i) ha azért koroz a versenyz6, hogy kitorés vagy megallas utan megfeleld helyzetbe keriiljon
az ugrashoz,

i) a ferdén érkezés az akadalyhoz, a célvonalhoz vagy egy kotelez6 athaladasi ponthoz vagy
cikk-cakkban vagy hirtelen szembefordulassal, abban az esetben, ha nem halad tl az akadaly
sikjan.

Megallas torténik, ha a 16 megall egy olyan akadaly el6tt, amelyet at kell ugrania, akar veri, akar elmozditja

azt

i) Nem biintetendd az akadaly el6tti pillanatnyi - az akadaly verése és hatralépés nélkiili -
megtorpanas, amelyet kovetden ‘az ugrast teljesiti.

i) Ha a megallas meghosszabbodik vagyha a 16 (6nként vagy sem), egyetlen 1épést is hatralép, ezt
megallasnak kell tekinteni

iii) Azt a versenyz6t, aki megallasban feldonti az akadalyt és/vagy megkisérli azt atugrani harangjelzés
utan, miel6tt azt helyreallitanak, biintetéssel kell sujtani.

iv) Ha egy 16 athatol-az akadalyon, a vezet6bird feladata azonnal eldonteni, hogy megallas vagy
akadalyverés tortént-e. Ha megéllas mellett dont, akkor a versenyz6t azonnal lecsengetik és
késznek kell lennietijra ugratni az akadalyt, miutan azt Gjra felépitették.

Ha a versenybir6 tgy dont, hogy nem megallas tortént, a versenyz6t nem csengetik le és folytatnia
kell apalyat. Ilyenkor akadalyverésért biintetik.

V) Ha harangjelzést adtak és a versenyz0 a lendiiletével az Gsszetett akadaly mas elemeit is megugorja
és veri, ezért biintetést nem kap.

vi) Ha a versenyz6 lovanak megallasa utdn és az ugratas el6tt megmutat egy akadalyt, biintetést kell
kiszabni.

vii) Két probalkozas utan ugyanazon az akadalyon végrehajtott ijabb kisérlet biintetést von maga utan

Kitorésnek szamit, ha a 16 kikeriil a lovasanak befolyasa alol és kikertili az akadalyt, amit ugrania kellene

fiiggetleniil attol, hogy azt leverte vagy elmozditotta

)} Kitorésnek mindsiil és ennek megfelelden biintetik, ha a 16 vagy a 16 barmely része az ugrando
akadaly vagy egy Osszetett akadaly eleme meghosszabbitasanak vonalan vagy a célvonal, vagy egy
kotelezo fordulasi pont meghosszabbitasan tuljutott.

i) Ha egy 16 az akadalyt két voros zaszlo vagy két fehér zaszlo kozott ugorja meg, az akadalyt nem



i)

teljesitette szabalyosan. A versenyz6t ugy biintetik, mintha kitorés tortént volna és ujra at kell
ugrania szabalyosan az akadalyt.

Ha a kitorés egy Osszetett akadaly két eleme kozotti esés kovetkezménye az el6z0 elem atugrasa
utan, a kitérést nem biintetik.

4.4.19 Ellenszegiilésrol van sz6, ha a 16 kivonja magat valamely pillanatban az elére iranyulé mozgas aldl
megallas, hatralépés, tobbé-kevésbé teljes korzés, agaskodas, stb. esetében.

4.4.20 Osszetett akadalyoknal minden akadalyt kiilon és egymas utan kell atugrani.

i)

Az Osszetett akadaly barmely akadalyrészen elkovetett hibat kiilon kell szamitani, illetve
biintetni.

Ha a 16 kombinalt ugrasnal megtorpan, kitér vagy bukik, a versenyzonek tjra teljesitenie kell
valamennyi ugrast. Ennek elmulasztasa biintetést von maga utan.

Az egyes akadalyelemeknél és a kiilonbozo kisérleteknél elkdvetett hibakat kiilon kell szamitani,
majd Ossze kell adni.

Egy Gsszetett akadaly masodik, harmadik elemének, és/vagy zaszlonak feldontése vagy
elmozditasa nem hiba, ha az el6z6 elemet teljesitett versenyz6 vagy-a 16 bukik. Csak a bukast
kell biintetni. Azonos az eljaras, ha a 16 megallasa vagy kitorése az Osszetett ugras masodik
vagy harmadik eleménél az el6z6 elem megugrasa utani bukas-kovetkezménye.

4.4.21 Kiilonos helyzetekben elkdvetett hibak

4.4.22

i)

Egy zasz16 elmozditasat nem kell biintetni, csak olyan esetben, ha engedetlenség miatt az
leveréséhez vezet, az akadaly részét képezi és/vagy a rajtvonalat, forditopontot jelez.

llyen esetben harangjelet kell adni, az 6rakat le kell-allitani addig, amig a zaszl6t helyére
nem teszik. Ez engedetlenségként biintetendd.

Egy akadaly vagy zaszl6 valamely részének nem ugras soran barmely iranyba torténd
érintése ¢s elmozditasa nem szamit az akadaly verésének. Kétes esetben a vezetébironak a
versenyz0 javara kell donteni.

Egy akadaly verését és/vagy zaszld kidontését vagy ezek elmozditasat engedetlenség soran,
megallasként kell biintetni.

Engedetlenség kovetkeztében, egy akadaly vagy zaszlo valamely részének elmozditasakor
a versenyz6 masodik kisérlete el6tt harangjelet kell adni, az 6rat meg kell allitani mindaddig,
amig az akadaly elmozditott részét vagy a zaszlot helyére nem teszik. Ezt engedetlenség
cimén kell biintetni.

Bukasok

i)

i)

A versenyz6 bukasanak szamit, ha a 16 nem esett el, de a 16 és a versenyzd teste
szétvalik és.a versenyz0 érinti a talajt vagy a nyeregbe vald visszaszallashoz
sziiksége van barmilyen természetii kiils6 tamasztékra vagy segitségre.

A lovat bukottnak kell tekinteni, ha a valla és a fara érintették a talajt vagy az
akadalyt és a talajt.

A versenyz0 vagy a 16 vagy mindkett6 bukasat biintetni kell barmely helyen, a

rajtvonalon tortént athaladas utan és a célvonalon val6 athaladas el6tt, barmilyen

okbol torténik is.

Ha a versenyzo vagy a 16 bukik feldontve az akadalyt vagy az akadaly ugrasanak
ellenszegiil, ezekben az esetekben a biintetések Osszegezddnek.

Ha egy elszabadult 16 elesik, atugrik egy akadalyon, egy zaszl6 mellett rossz oldalon halad el
vagy athalad a rajt vagy célvonalon, ezekért semmiféle biintetés nem jar

Ha az elszabadult 16 elhagyja a palyat, mieldtt azt teljesitette volna, a versenyzo lovaglasa



4.4.23

4.4.24

4.4.25

4.4.26

véget ér és kizarassal kell stjtani

vii) A masodszori 1616l esésnél a versenyzot kizarjak. Valtoversenyben a masodik 16rol esés esetén a
csapatot kizarjak.

viii)  Ha akar egyes, akar dsszetett akadalynal akadalyverés és kitorést kovetd bukas torténik
(a 16 és/vagy a lovas bukik), a versenyz6 ujra nyeregbe szall és akkor folytathatja a palyat, ha az
akadalyt idében Gjra épitették. A harang csak akkor szolal meg az 6ra egyidejii megallitasaval, ha
a lovas Ujra nyeregbe szallt, de az akadalyt még nem épitették Gjra. Ha nem tortént engedetlenség,
a versenyzot bukasért és akadalyverésért kell biintetni.

Idémérés

A palyaid6 az, amit a versenyz6 a palya végiglovagolasara felhasznal. A masodpercekben szamitott id6t
attél a pillanattol kell mérni, amikor a 16 eliils6 része - lovassal egyiitt athalad a rajtvonalon egészen addig
az idépontig, amig a 16 lovasaval at nem halad a célvonalon. Az id6t visszafelé kell egesz. masodpercre
kerekiteni. .

Idémérok
UIPM ,,A” kategorias versenyeken kotelezo az 1/100 masodperces onmiikodd idémér6 hasznalata,
de ez ajanlatos mas hivatalos UIPM versenyeken is.
i) Minden hivatalos UIPM versenyen harom /3/ olyan stopperérarél kell gondoskodni,
mely megallithato és 0jbol indithaté anélkiil, hogy a mutatokat 0-ra kellene visszaallitani.
Ketté db ora sziikséges, ha az 5nmiikddo idomérd elromlik €s.egy/db ora sziikséges a
félbeszakadt id6 mérésére, ha engedetlenség stb. miatti megszakitast jelez a harangsz6 .
A vezet6birdnak és az idomérének is stopperdraval kell rendelkeznie.

i) A vezetdbironak gondosan tigyelnie kell arra, hogy-az orat a versenyfeltételeknek megfelelden
megallitsak és Gjrainditsak oly modon, hogy az idomegszakitast le lehessen vonni a palya
teljesitésének 0sszidejébol. Az idomérd késziiléknek olyannak kell lennie, hogy ezt az eljarast
kovetni lehessen.

Alapidd

Egyéni versenyeken az alapid6 valtakozik az esemény id6igényétol és palyahosszatol fiiggden. Kiilonleges
esetben a technikai kiildott/NTO hatarozhatja meg az alapidot. A valtoversenyen egy 16 / csapat esetében
plusz 10 masodperc az alapidé.

Idémegszakitasok

Ha a versenyz6 vagy alo barmely okbodl vagy elére nem latott esemény miatt képtelen a lovaglast folytatni,

a harangot meg kell'szolaltatni a versenyz6 megallitasara. Mihelyt nyilvanvalova valik, hogy a versenyz6

ledll, az 6rat meg kell allitani. Amint a verseny folytathatd, a harang megszolal és az orat Gjra el kell

inditani.

i) Ha a versenyz6 szandékosan azért all meg, hogy a vezet6birdnak jelezze, hogy az atugrandé
akadalyt rosszul épitették meg vagy épitették tjra, az 6rat meg kell allitani és a kérdéses akadalyt
ellen6rizni kell. Ha a méretek pontosak, az akadalyt szabalyosan épitették jra és a zaszlokat is
szabalyszertien helyezték el, a lovast versenyzés kozbeni engedetlenségért kell biintetni

i) Ha az akadalyt vagy annak valamely részét helyre kell allitani vagy a zaszlokat helyre kell tenni, a
versenyzOnek nem jar bilintetés. Az iddmegszakitast torolni kell, az orat pedig meg kell allitani
mindaddig, amig a versenyz0 a lovaglast att6l a ponttol nem folytatja, ahol az 6rat megallitottak.
A versenyz6 minden késedelmét figyelembe kell venni és megfelelé szama masodpercet kell
levonni a mért id6bal.

i) Amig az ora all, a versenyzd szabadon mozoghat egészen a harang megszolaltatasaig, ami utan



folytathatja a lovaglast és az orat ujra meginditjak.

iv) Ha a 16 vagy a lovas az id6megszakitas alatt bukik, ezért biintetés jar. Az iddmegszakitas alatti
engedetlenségért nem jar biintetés. A kizarasra vonatkozo szabalyok az idomegszakitas alatt is
érvényesek.

V) Ha a versenyz0 a valtdzonaban esik le a lovarol és a 16 elszabadul, a palyan 1évo versenyzot

biztonsagi okokbol harangjelzéssel megallitjak és az elszabadult lovat a palyaépité segédek
segitségével meg kell fogni. A bukasért a csapat biintetést kap. A versenybird csak akkor ad
rajtjelet, ha az elszabadult lovat visszavezették a valtoovezetbe és a lovas ismét nyeregbe szallt.
Ha a valtoovezetben elszabadult 16 elhagyja a versenypalyat, a csapatot kizarassal biintetik.

4.4.27 Idéhatar

4.4.28

4.5

451

452

4.6

46.1

4.6.2

4.6.3

Az id6hatar az alapid6 kétszerese.

A valté menete

i) 5 perccel a rajt el6tt az edzonek ismertetnie kell a csapattagok lovaglasi-sorrendjét. Az els6
versenyz0 a valtdzonabdl rajtdl a harangjelre. Az idémérd ora a rajt vonal atlépésével indul. A
kovetkezd versenyzd akkor indul, amikor az el6z6 lovas a 16 orraval athalad a valtézona / célvonal
vonalan.

i) A palyat teljesitett versenyzOnek a valtdzonaban kell nyeregben tartozkodnia. Ha egy versenyzd
elhagyja a valtozonat, oda haladéktalanul vissza kell témie és egyben 10 pont levonassal biintetik.
A valtézonan kiviilr6l torténd rajtot hibas rajtként kell biintetni. Amikor a masodik lovas befejezte
a palyat, mindkét versenyz6 elhagyhatja az arénat.

iii) Egy l6val megrendezett valtoversenyen a valtozona teriiletén a versenyzok a lora szallasnal
kdlcsondsen segithetik egymast, de a palyan a lovaglés soran nem nyujthatnak egymasnak
segitséget.

Pontszamitas

Az eredmény
A palya hibatlan teljesitése esetén-a versenyzé és/vagy csapat 300 pontot kap. A pontlevonasokat ebbdl a
szambdl kiindulva kell eszk6zolIni.

Helyezések

A helyezések sorsarol kizardlag a pontszam hivatott donteni. Holtverseny esetén az optimalis id6 dont.
Az ,,optimalis id6”.az az 1d6, amely az alapid6hoz legkdzelebb van.

Szabalysértések és biintetések

Biintetések fajtai

A jelen szabalyok ellen vétékkel szemben pontlevonast (7 vagy 10 pont), kizarast vagy diszkvalifikaciot
kell alkalmazni.

Idobiintetések
Az alapidé minden egyes masodperccel valo tullépése 1 pont levonassal jar az egyéni és a valtoversenyben.

Szabalytalan 61t6z€ék miatti biintetések



4.6.4

4.6.5

4.6.6

4.6.7

4.6.8

A szabalytalan 6lt6zékkel rendelkez6 lovast (egyéni vagy valtd) 10 pont levonassal kell sujtani
szabalysértésenként.

Akadaly hibapontok
Minden versenyben a versenyzé az alabbi biintetést kapja:
i) 7 pont levonas jar ugras kozbeni akadalyverésért (akadalyelemért),
i) 10 pont levonas jar
- minden engedetlenségért
- minden engedetlenségért, ami akadaly veréséhez vagy egy akadalyt, kételezé forditopontot
vagy a startvonal széleit jelz6 zaszlo ledontéséhez vezet.
- Minden tiltott ugras kisérletéért ugyanazon az akadalyon.

Kiilonleges valté biintetések
10 pont levonas a rajtsorrend megadasanak elmulasztasaért és a valtozona soron kiviili elhagyasaért.

10 pont levonast kell alkalmazni

i) a bemelegité teriileten az engedélyezetten feliil végrehajtott minden.egyes ugrasért
i) ha palya teljesitése soran a harangszora a versenyz6é nem all meg

iii) jogosulatlan segitség igénybevételéért

iv) verseny megkezdése utan a palyara vald gyalogos bemenetelért

V) palyarol nyeregben valo tavozas elmulasztasa kivéve a‘'versenyzo vagy a 16 sériilését
vi) a versenyz0 ¢és a 16 vagy mindketto elsé bukasaért

vii) palca szabalytalan hasznalataért, figyelmeztetés utan vagy anélkiil

Kizaras

A kovetkezok kizarassal jarnak:

i) akadaly megugrasa rossz iranybol

i) rajtjel el6tti indulasért és/vagy egy akadaly rajt el6tt torténé megugrasaért
iii) az elsd ugras végrehajtasaért ugy,hogy alovas nem haladt 4t a rajtvonalon
iv) ledontott akadaly helyreallitas elOttimegugrasaért

V) harangjelzés el6tt végrehajtott ugrasért

vi) ugyanazon akadaly két megallas vagy kitorés utani megugrasa

vii) ha a versenyz6 és/vagy'16 a versenypalyat annak teljesitése el6tt elhagyja
viii)  ha a versenyz6 vagy a lo-nincs olyan allapotban, hogy folytatni tudja a palyat
iX) masodik esés utan

X) ha a versenyz6 lovaglas kozben 1ép vissza a versenybdl
Xi) id6hatar tullépéséért
Xii) palyavonal tévesztése; egy ugras kihagyasa vagy nem elGirt sorrendben val6 ugras

xiii)  kiugras a palyarol

Xiv)  megallas, kitorés vagy bukas utan akadaly vagy ugraskombinacio elemei megugrasanak
masodszori kisérletének elmulasztasa

XV) célvonalon val6 athaladas 16haton torténd elmulasztasa a palya elhagyasa elott

Xvi),. 4 Xkitorés és/vagy megallas utan

XVil) 'ha a harmadik hivasra nem jelennek meg a palyan

XVill)” bemelegités vagy a verseny folytatasa fejvédo nélkiil

Xix)  1d6 el6tti rajt a valtozonaban

Diszkvalifikacio

i) Sportszeriitlen viselkedésért vagy a hivatalos személyek megsértéséért

i) A 16 barolasaért és barmilyen kegyetlen és/vagy goromba banasmod miatt

iii) Szabalytalan palca, sarkantyt vagy fejvédd hasznalataért a bemelegitd palyan, a versenypalyan

¢és annak kozelében barhol.



BUNTETESEK TABLAZATA LOVAGLAS 4.A FUGGELEK

A versenyzd az alabbi szabdlysértésért kap biintetést Cikkely Biintetés
Alapid6 feletti minden egyes masodperc 4.6.2 1 pont
Ugras kozben vert minden akadaly 4.6.41) 7 pont
Oltozkodési szabalyok megsértése 4.6.3

Engedetlenség (minden alkalom) 4.6.4 i)

Olyan engedetlenség, amely akadaly (egyes, kettes, harmas) vagy az 4.6.441)
az akadaly széleit, athaladasi pontot jelz6 zaszld veréséhez vezet

Minden tiltott ugrasi kisérlet ugyanazon akadalynal 4.6.4 i)
Lovas sorrend megadasanak elmulasztasa valtoversenyben 465
Valtozona soron kiviili elhagyasa 4.6.5
Lovas leesése 16rol vagy mindketté bukasa els6 alkalommal 4.6.6 vi)
A bemelegitd teriileten az engedélyezetten feliil végrehajtott minden 4.6.61)
egyes ugras

Ha a harangszora a versenyzd nem all meg 4.6.61)
Minden jogosulatlan segitség igénybevétele 4.6.6 iii)
Verseny kezdete utan gyalogos belépés a palyara 4.6.6iv)
Nem a lovon torténé elhagyasa a palyanak, kivétel sériilés (16 vagy 4.6.6 V)
lovas) esetében

Palca szabalytalan hasznalata 4.6.6 vii)

(Megjegyzes: magyarazat és alkalmazas 14sd 4.6 szabdly)



BUNTETESEK TABLAZATA LOVAGLAS 4.A FUGGELEK

A versenyzd az alabbi szabdlysértésért kap biintetést Cikkely Biintetés
Egy ugras rossz iranybdl valo végrehajtasa 4.6.71)

Az els6 ugras végrehajtasa tigy, hogy a lovas nem haladt 4t a 4.6.7 iii)
rajtvonalon

Harangjelzés el6tt végrehajtott ugras % \

A versenyzg és/vagy 16 elhagyja a versenypalyat annak teljesitese
elott
(N

N/
Lérél vald masodik leesés “ 4.6.7 iX)

A versenyzo nem lovon halad 4t a célvonalon a palya elhagyasa el6tt 4.6.7 xv)

Ha a harmadik hivasra se jelenik meg a versenyz6 a palyan 4.6.7 xvii

A bemelegités vagy versenypalya folytatasa fejvédod nélkiil 4.6.7 xviii)




A 16 barolasa és barmilyen kegyetlen és/vagy goromba banasmod 4.6.81i)

Szabalytalan palca, sarkantyl vagy fejvédo hasznalata a bemelegito

b, % ey 2 G e Frmels [ e *LE I,
A palca szabalytalan hasznalata Figyelmeztetés™
*csak a palya teljesitése el6tt vagy utan alkalmazhato 484 vagy 10 pont vagy
diszkvalifikacio
IDO PONTTABLAZAT LOVAGLAS 4B Fiiggelék
Palya >2500m? Pélya <2500m?

haladasi sebesség 375 m/perc haladasi sebesség 350 m/perc

Palya hossza Alapido

400m
405m
410m
415m
420m
425m
430m
435m
440m
445m
450m

64 sec
65 sec
66 sec
66 sec
67 sec
68 sec
69 sec
70 sec
70 sec
71 sec
72 sec

Idébiintetés egyéni és valtéversenyre +1mp =-1 pont

+1=-1p
+2=-2
+3=-3
+4=-4
+5=-5
+6=-6
+7=-7
+8=-8
+9=-9
+10=-10
+11=-11
+12=-12

+13=-13

+16 =- 16
+17=-17
+18=-18
+19=-19
+20 =-20
+21=-21
+22 =-22
+23 =-23
+24 = - 24
+25=-25
+26 = - 26
+27 =-27
+28=-28

Max. id6 Palya hossza Alapidé Max. id6
128 400m 69 sec 138
130 405m 69 sec 138
132 410m 70 sec 140
132 415m 71 sec 142
134 420m 72-sec 144
136 425m 73 sec 146
138 430m 74 'sec 148
140 435m 75 sec 150
140 440m 75 sec 150
142 445m 76 sec 152
144 450m 77 sec 154
+31=-31 +46=-46 +62=-62
+32=-32 +47 = - 47 +63 = - 63
+33=-33 +48=-48 +64=-64
+34 =-34 +49 = - 49 +65 =-65
+35=-35 +50=-50 +66 =-66
+36 =- 36 +51=-51 +67 = - 67
+37 =-37 +52=-52 +68=-68
+38 =- 38 +53=-53 +69=-69
+39=-39 +54=-54 +70=-70
+40 = - 40 +55=-55 +71=-71
+41 =-41 +56=-56 +72=-72
+42 = - 42 +57 =-57 +73=-73
+43 =-43 +58=-58 +74=-74



+14=-14 +29=-29 +44 = - 44 +59 =-59
+15=-15 +30=-30 +45 = - 45 +60 = - 60
+61 =-61

Az idobiintetések kalkuldciojahoz:

1d6: 70.1 masodperc kerekitve 70 masodperc
1d6: 70.9 masodperc kerekitve 70 masodperc

+75=-75
+76=-76
17 =77



